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บทที� 1  
เริ�มต้นเขียนโปรแกรมต้องรู้จักอะไรบ้าง 

 

 1. จะเขียนภาษาอะไรล่ะ 
การที%จะเขียนโปรแกรมภาษานึงๆ จะตอ้งมีเครื%องมือคือ 
- ตวัแปรภาษา (compiler / intepretor ) 
- โปรแกรมสาํหรับเขียนโคด้ (editor)  
เราก็ตอ้งไปทาํการดาวโหลดโปรแกรม 2 อยา่งนี(มาติดตั(งในเครื%องคอมพวิเตอร์ก่อน ถึงจะเขียนโคด้ดว้ยภาษาซีได ้
ตวัอยา่งดงัตาราง 

ชื�อภาษา ตัวแปรภาษา ตัวอย่างโปรแกรม editor  
ภาษาซี GNU GCC  

Borland Turbo C 
MinGW 
 

Turbo C  
Borland C++ 
Visual C++ 
Visual Studio.net 
Code Blocks 
Notepad 

ภาษาซีพลสัพลสั GNU G++ 
Microsoft Visual C++ 

Turbo C++ 
Borland C++ 
Visual C++  
Visual Studio.net 
Code Blocks 
Notepad 

ภาษาจาวา Java Development kit (Oracle) 
GNU GCJ 
Eclipse Compiler for Java ECJ 

JCreator 
Netbeans 
Eclipse  
Notepad 

 

 
 
 
 
 
 
 

โปรแกรม editor  
ชื%อ Code Blocks 

เขียนโคด้ได้
ไฟล ์xxx.c โปรแกรม compiler 

ชื%อ GNU GCC 

แปลไฟล ์xxx.c 
กลายเป็น xxx.o และ 
xxx.exe ไดผ้ลลพัธ์

แสดงเป็น
โปรแกรม
ที%เราเขียน 
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2. รู้จกัวธีิการเขียนโปรแกรมก่อน 

1. เฉพาะ ฟังกช์นัหลกั(main function) เท่านั(นที%ถูกทาํงานเป็นอนัดบัแรกเสมอในโปรแกรม  
2. ลกัษณะการทาํงาน โปรแกรมเริ%มทาํงานตั(งแต่ชุดคาํสั%งบรรทดัแรกในฟังกช์นัหลกัและ

เรียงลาํดบัตามชุดคาํสั%งไปจนจบ 
3. เมื%อเจอชื%อฟังกช์นัใดๆในฟังกช์นัหลกั คอมไพเลอร์ก็จะกระโดดไปทาํงานที%ฟังกช์นัชื%อนั(นๆ 

และเมื%อทาํงานเสร็จ ก็จะกลบัมายงัตาํแหน่งก่อนหนา้ที%จะไป 
4. ไฟลโ์คด้ของโปรแกรม นามสกุล .c 
5. เมื%อทาํการแปลชุดคาํสั%งแลว้จะได ้ไฟลน์ามสกุล .o 
6. เมื%อทาํการรันโปรแกรมแลว้จะไดไ้ฟลน์ามสกุล .exe  ซึ% งไฟลน์ามสกุล .exe คือผลลพัธข์อง

โปรแกรมสาํหรับนาํไปใชง้านต่อไป 

ตวัอยา่ง จะเห็นวา่บรรทดัที% 13-20 ทาํงานทีละบรรทดั   output 

 
 
 

 
กรณีไม่มี ฟังกช์นั main  ก็จะไม่มีผลลพัธ์อะไรออกมา (มี error) 

 
 
 
 
 
 
 

เรียกว่าฟังก์ชนัหลกั 
หรือ main มีขอบเขต
ตั(งแต่บรรทดัที% 13-20 
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ตวัอยา่งกรณีมีฟังกช์นั จะทาํที%บรรทดั 15 - 18 เสร็จแลว้      
ที%บรรทดัที% 19 กก็ระโดดมาทาํบรรทดัที% 11-13  
แลว้กลบัไปที%บรรทดั 19 ต่อให้เสร็จ แลว้ก็ทาํบรรทดัที%20-22   output 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
ลาํดบักระบวนการตั(งแต่เขียนโคด้ไปจนถึงรันผลลพัธ ์
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โปรแกรม editor  
ชื%อ Code Blocks 

เขียนโคด้ได้
ไฟล ์xxx.c โปรแกรม compiler 

ชื%อ GNU GCC 

แปลไฟล ์xxx.c 
กลายเป็น xxx.o และ 
xxx.exe ไดผ้ลลพัธ์

แสดงเป็น
โปรแกรม
ที%เราเขียน 

เรียกว่าฟังก์ชนั ชื%อ 
print มีขอบเขต
ตั(งแต่บรรทดั 11-13 
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บทที� 2 
 เริ�มต้นเรียนรู้ภาษาซี 

1. สิ�งที�ห้ามลืม 
 การเขียนโปรแกรมในภาษาซี เมื%อจบหนึ%งชุดคาํสั%งจะตอ้งลงทา้ยดว้ยเครื%องหมาย    ;    เสมอ 
 โคด้โปรแกรมจะถูกคอมไพเลอร์แปลคาํสั%งเพื%อไปทาํงานเสมอ แต่โคด้ส่วนที%อยูภ่ายในเครื%องหมาย คอม
เมนท(์comment)จะไม่ถูกนาํไปคอมไพล ์ ดงันั(นนกัเขียนโปรแกรมนิยมเขียนคอมเมนทไ์วเ้พื%อเตือนความจาํ ฯลฯ 
ซึ%งวธีิการเขียนคอมเมนทมี์ 2 รูปแบบ ดงันี(  

1.2.1 ใชเ้ครื�องหมาย // ตามดว้ยขอ้ความ หนึ%งบรรทดั รูปแบบนี(สามารถคอมเมนทไ์ดเ้พียงบรรทดัเดียว 
1.2.2  ใชเ้ครื�องหมาย /* ตามดว้ยขอ้ความที%ตอ้งการคอมเมนท ์ แลว้ตามดว้ยเครื%องหมาย */ รูปแบบนี(
สามารถคอมเมนทไ์ดห้ลายบรรทดั ซึ%งขอ้ความที%อยูภ่ายในเครื%องหมาย /*  */ จะไม่ถูกแปล 

 การเขียนโปรแกรมในภาษาซีพลสัพลสั จะตอ้งมีการบอกขอบเขตของชุดคาํสั%งเสมอ ซึ%งขอบเขตของแต่ละ
ชุดคาํสั%ง จะอยูใ่นเครื%องหมาย { }  
  

 
2. รู้จักคาํสั�ง แสดงผลทางหน้าจอ  

สามารถทาํไดโ้ดยใชฟั้งกช์นั ที%ชื%อวา่ printf  (ถ้าใช้คาํสั�งนี=เมื�อไหร่ ต้องมี include<stdio.h> ) 
ฟังกช์นันี( รับอินพุต คือ ขอ้ความ ที%อยูใ่นเครื%องหมาย "  "   
ดงันั(น คิดง่ายๆว่า อยากจะพิมพข์อ้ความอะไรออกทางหนา้จอ ใครมาก่อน มาหลงั ก็ตอ้งเรียงลาํดบั
ตามนั(น ใส่ไวใ้นเครื%องหมาย " " 
ส่วน "\n" เป็นอกัขระพิเศษ สั%งใหขึ้(นบรรทดัใหม่  
ดงันั(น ถา้แทรก "\n" ไวต้รงไหน ก็จะขึ(นบรรทดัใหม่ตรงนั(น  
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3. ชนิดข้อมูลพื=นฐาน 
ภาษาซีพลสัพลสัมีชนิดขอ้มูลพื(นฐานหลายชนิดดงันี(  

ชื�อเรียก คุณสมบัต ิ ขนาด ตัวอย่าง 

char  ตวัอกัษรหนึ%งตวั หรือ เลขจาํนวนเตม็ขนาดนอ้ยๆ 1byte 

'a' 
'B' 
'9' 
จะถูกเขียนอยูใ่นเครื%องหมาย ' ' 

int เลขจาํนวนเตม็ 4bytes 
-50 
2 
390 

_Bool  ค่าตรรกศาสตร์เป็นไดแ้ค่สองอยา่ง คือ true หรือfalse 1byte 
1  (คือ true) 
0  (คือ false) 

float เลขทศนิยม 4bytes 
3.45 
-4.1 
1.0 

double เลขทศนิยมขนาดมากกว่า float 8bytes 
3567.4512 
-4.1556432 
5642341.0 

 
4. เมื�อไหร่จึงจะมีการประกาศตัวแปรเพื�อใช้เก็บค่าต่าง  ๆ
เมื%อเรา ตอ้งมีการจาํค่า  
ยกตวัอยา่งเช่น  
 - รับค่าจากผูใ้ช ้(รับจากคียบ์อร์ด รับจากไฟล ์ฯลฯ) 
 - ทาํการคาํนวณต่างๆ แลว้ตอ้งเก็บค่าไวเ้พื%อใชใ้นการคาํนวณครั( งต่อๆไป 
 
4.1 วิธีการประกาศตวัแปร 
 
 
 

ถา้ตวัแปรหลายๆตวัมีชนิดขอ้มูลเดียวกนัสามารถประกาศในชุดคาํสั%งเดียวกนัได ้ โดยใชเ้ครื%องหมาย , 
คั%นระหวา่งแต่ละตวัแปร เช่น  int x , y ; 

นอกจากจะประกาศตวัแปรแลว้ยงักาํหนดค่าเริ%มตน้ใหก้บัตวัแปรดว้ยก็ได ้ ดว้ยการเขียนเครื%องหมาย = 
แลว้ตามดว้ยค่าที%กาํหนดให ้เช่น  int  x = 10; หรือ char y = ‘A’ , z = ‘B’ ; 
 

  ชนิดข้อมูล  ชื�อตัวแปร  
 เช่น       int                       x     ; 
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4.2 การตั=งชื�อตัวแปร 
ตอ้งขึ(นตน้ดว้ยตวัอกัษร หรือเครื%องหมาย _ เท่านั(น แลว้ตามดว้ย ตวัอกัษร หรือ ตวัเลข หรือเครื%องหมาย _ 
โดยไม่สามารถเวน้ช่องว่างระหว่างตวัแปรหนึ%งชื%อได ้และไม่สามารถมีเครื%องหมาย _ มากกว่า 1 ตวัได ้(ทั(งนี(
ขึ(นอยูก่บัแต่ละคอมไพเลอร์)  
  
4.3 รู้จักคาํสั�ง แสดงผลทางหน้าจอ  (ต่อ) 
การใชฟั้งกช์นั ที%ชื%อว่า pr intf  ซึ�งปกติ ฟังกช์นันี( รับอินพุต คือ ขอ้ความ ที%อยูใ่นเครื%องหมาย "  "   
ทีนี(  ถา้เราอยากจะพิมพ ์ตวัเลข(ชนิด int / float / double)  ตวัอกัษรอื%น (char) หรือ ค่า จริงเทจ็ (_Bool) ลงไป
ในประโยคเดียวกนั พร้อมกนักบัขอ้ความที%อยูใ่น เครื%องหมาย " " จะทาํอย่างไร 
 
ชนิดขอ้มูลในขอ้ 3 สามารถใชคู่้กบัอกัขระพิเศษไดด้งันี(  

ชนิดข้อมูล อักขระพเิศษ ที�ใช้กับ pr intf 
int  %d 
float %f 
double %f 
char %c 
_Bool %d 
String  (คือ char ติดกนัหลายๆตวั) %s 

 
ดงันั(น เรามาวเิคราะหป์ระโยค output ที%ตอ้งการพิมพก์นัก่อน 
ตวัอยา่งเช่น  
 
 
 
เราจะเริ%มเขียนโคด้ทีละแบบ (กรุณาทาํความเขา้ใจทีละขั(นตอน)  
แบบแรก สมมติว่าเรามองว่า ทั(งหมดที%ตอ้งการจะพิมพคื์อขอ้ความ ก็แค่ใหทุ้กอยา่งอยูใ่น " "   
จะเห็นว่า  หลงั My name is Jiraporn.  จะตอ้งขึ(นบรรทดัใหม่  ก็ตอ้งมีการแทรก \n ดา้นหลงั Jiraporn.    
ก็จะเขียนโคด้ไดว่้า  
 
 
 
 
 
 
 

My name is Jiraporn.  
GPA = 3.95 
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แบบที� 2   ถา้มองตวัหนงัสือเป็นขอ้ความ  ส่วน 3.95 ก็เป็นตวัเลข  
อะไรที%เป็นขอ้ความก็อยูใ่น " " ส่วนตรงตาํแหน่งของตวัเลข ก็แทนดว้ยอกัขระพิเศษ ( %d หรือ %f ) 
ในที%นี(  ตวัเลขเป็นเลขทศนิยม ซึ%งตอ้งแทนดว้ย %f  
แลว้  เราก็ตอ้งระบุวา่  %f ตวันั(น จะตอ้งแทนค่าดว้ยเลขอะไร ซึ%งในที%นี( คือ 3.95 เราก็ใส่มนัดา้นหลงั ,  
เราก็สามารถเขียนโคด้ไดว้า่  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
โคด้แบบที%สองนี(  สามารถเขียนรวมกนัใน ฟังกช์นั printf ครั( งเดียวกไ็ดเ้ช่นกนั ดงันี(  
 

 
 
 
แบบที� 3   ถา้มองตวัหนงัสือเป็นขอ้ความ  ส่วน 3.95 ก็เป็นตวัเลขที%ถูกเก็บอยู่ในตวัแปร  
อะไรที%เป็นขอ้ความก็อยูใ่น " " ส่วนตรงตาํแหน่งของตวัเลข ก็แทนดว้ยอกัขระพิเศษ ( %d หรือ %f ) 
ในที%นี(  ตวัเลขเป็นเลขทศนิยม ซึ%งตอ้งแทนดว้ย %f  
แลว้  เราก็ตอ้งระบุวา่  %f ตวันั(น จะตอ้งแทนค่าดว้ยเลขอะไร ซึ%งในที%นี( คือ 3.95 แต่วา่ เลข 3.95 นั(นอยูใ่นตวั
แปรชื%อ gpa เราก็ใส่ชื%อตวัแปรนั(นดา้นหลงั ,  
เราก็สามารถเขียนโคด้ไดว้า่  

%f  จะถูกแทนที%ดว้ยตวัเลข 
3.95 เวลาแสดงผลลพัธ์ 

%f  จะถูกแทนที%ดว้ยตวัเลข 
3.95 เวลาแสดงผลลพัธ์ 

%s จะถูกแทนที%ดว้ยขอ้ความ
Jiraporn  เวลาแสดงผลลพัธ์ 

ขึ(นบรรทดัใหม่ 
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4.4 รูปแบบตัวแปร มี2 รูปแบบคือ 
4.4.1 ตัวแปรแบบสาธารณะ (global var iable )  ตวัแปรชนิดนี(จะเป็นที%รู้จกัไปทั%วทั(งไฟล ์โคด้โปรแกรม  
วิธีการประกาศตวัแปรชนิดนี(จะตอ้งประกาศไวที้%ตน้ไฟลโ์คด้โปรแกรม ก่อนที%จะถูกเอามาเรียกใชเ้ท่านั(น 
4.4.2 ตัวแปรแบบท้องถิ�น (local var iable ) ตวัแปรชนิดนี(จะเป็นที%รู้จกัเฉพาะในขอบเขตของ 
 { } ที%ตวัแปรถูกประกาศไวเ้ท่านั(น วิธีการประกาศตวัแปรชนิดนี(  ประกาศไวใ้นฟังกช์นัที%ใชง้านเท่านั(น 
 
ตัวอย่าง การประกาศตัวแปรแบบ local var iable 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

%f  จะถูกแทนที%ดว้ยค่าในตวั
แปร gpa เวลาแสดงผลลพัธ์ 

%s จะถูกแทนที%ดว้ยขอ้ความ
Jiraporn  เวลาแสดงผลลพัธ์ 

ขึ(นบรรทดัใหม่ 

ตวัแปรสองตวันี(  ถูกประกาศ ชื%อ 
gpa เหมือนกนั แต่ว่า 
ถูกประกาศแบบ local ดงันั(น ตวั
แปร gpa ทั(งสองตวันี(  คือคนละ
ตวักนั และมองไม่เห็นกนั (อยูค่น
ละขอบเขต)  
อยา่งเช่น ตวัที%ประกาศบรรทดัที% 
19 มีขอบเขตตั(งแต่ 19-24 
(สิ(นสุดปีกกา ที%ตวัเองอยูอ่าศยั 
หมายความว่า บรรทดัที% 19 อยู่ใน
เขตปีกกาที% 18-24 ก็ตอ้งมีเขตตวั
แปรถึง 24 ดว้ย ) 

ที%ขอบเขตบรรทดัที% 
11-14 
เราทาํการเพิ%มค่าตวั
แปร gpa ไปอีก 1   
กลายเป็น 4.95 
ก็จะเห็นว่า ค่าที%
เปลี%ยนไม่ได้
กระทบกบัตวัแปร 
gpa 
ที%อยูใ่นขอบเขต  
บรรทดัที% 19-24 
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ตัวอย่าง การประกาศตัวแปรแบบ local var iable 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ทีนี(สมมติวา่ เราตอ้งการใหต้วัแปร gpa ที%เปลี%ยนค่าแลว้ใน ฟังกช์นั gpaFunction  มีผลมาถึงตวัแปร gpa 
ที%อยูใ่น main ดว้ย จะทาํอยา่งไร (พูดง่ายๆก็คือ เราตอ้งการให ้gpa เป็นตวัแปรตวัเดียวกนั)  
ตัวอย่าง การประกาศตัวแปรแบบ global var iable 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตวัแปร x ประกาศที%บรรทดัที% 12 ซึ% งอยู่ในขอบเขตปีกกา 
11-16 ดงันั(น ขอบเขตของตวัแปร x คือ 12-16 

ดงันั(น ที%บรรทดั 25 จึง error 
ว่าไม่รู้จกัตวัแปร x เนื%องจาก ขอบเขต 
มาไม่ถึงบรรทดัที% 25  

ประกาศ gpa ไวบ้รรทดั ดา้นนอกทุกๆ
ฟังกช์นั  จะทาํใหมี้ขอบเขต ตั(งแต่
บรรทดัที%ประกาศจนถึงจบไฟล ์11-23 
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5. ฟังก์ชัน 
ในภาษาซีพลสัพลสั ฟังกช์นัที%ถูกทาํงานคือ ฟังกช์นัหลกั ซึ%งจะตอ้งตั(งชื%อฟังกช์นันี( ว่า main เท่านั(น 
เพราะฉะนั(นการสร้างฟังกช์นัอื%นๆมีขอ้กาํหนดดงันี(  
โครงสร้างการเขียนฟังก์ชัน มีดังนี= 
 
 
 
 
 
 
หมายเหตุ ชื%อของฟังกช์นัตอ้งติดกนัเป็นคาํๆเดียวเท่านั(น 
ฟังก์ชันม ีสองชนิดหลัก คืๆอ 

 1. ฟังก์ชันที�มีการคืนค่า  
 2. ฟังก์ชันที�ไม่มีการคืนค่า  

ถา้เขียนแบบที% 1 จะได ้ 
int  functionTest ( int x ) 
{ 
return  x; 
} 
จะพบวา่ถา้เขียนแบบนี(  มีการคืนค่า เพราะฉะนั(นจะตอ้งมีคาํวา่ return ซึ% งจะตามดว้ยค่าที%ตอ้งการคืนใหเ้พื%อ
เป็นคาํตอบของฟังกช์นันั(นๆ 
ถา้เขียนแบบที% 2 จะได ้ 
void  functionTest () 
{ 
} 
จะพบวา่ถา้เขียนแบบนี(  ไม่มีการคืนค่า เพราะฉะนั(นไม่ตอ้งมีคาํว่า return และชนิดขอ้มูลของ output จะตอ้ง
เป็นคาํวา่ void เท่านั(น 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชนิดข้อมูลของ output   ชื�อฟังก์ชัน  (  ชนิดข้อมูลของ input )  
{ 
 
} 
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จากตวัอย่างที�แล้ว  จะเห็นว่าเราประกาศฟังก์ชันแบบไม่มกีาร return ค่า  
ทําให้ ค่าตวัแปร gpa ที�อยู่ใน main ไม่ได้เปลี�ยนเป็น 4.95 ตามไปด้วย 
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ถ้าหากว่าเราต้องการจะทําให้ค่าตวัแปร gpa ในฟังก์ชัน main เปลี�ยนไปตาม ค่าที�อยู่ใน gpaFunction 
จะทํายงัไง 
เราก็เปลี%ยนใหฟั้งกช์นั return ค่ากลบัมา แลว้เราก็เอา output ที%ไดจ้ากฟังกช์นั gpaFunction 
มากาํหนดใหก้บัตวัแปร gpa ที%อยู่ใน main ดงัโคด้ต่อไปนี(  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จะเห็นว่า ฟังก์ชนั gpaFunction มีการ return ค่า gpa (ตรงบรรทดั 14) กลบัมาให้ ตรงที%บรรทดั 21 ทาํใหต้วั
แปร gpa ในmain ที%เดิม มีค่า 3.95 กลายเป็น 4.95 ไปดว้ย (เพราะบรรทดัที% 21 กาํหนด ให ้ gpa(ใน  main) = 
ค่าที%ไดจ้ากฟังกช์นั gpaFunction 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

อะไรอยูห่ลงัคาํวา่ return ก็จะถูกส่งกลบัไปที%  
ที%เรียกชื%อฟังกช์นั gpaFunction 

เป็นจุดที%เรียกชื%อ(เรียกใช)้ 
ฟังกช์นั gpaFunction ดงันั(น ค่า 
gpa ก็จะส่งกลบัมาตรงนี(  
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6. การรับค่าอินพตุจากคย์ีบอร์ด 
การใชฟั้งกช์นั ที%ชื%อว่า scanf  (ถ้าใช้ฟังก์ชันนี= จะต้องมี include<stdio.h>) ซึ�งปกติ ฟังกช์นันี( รับอินพุต 
สองค่า คือ ชนิดขอ้มูลของค่าที%จะรับมาจากคียบ์อร์ด กบัตาํแหน่งที%อยูข่องตวัแปรที%จะใช้เก็บค่า (ดงันั(น 
จะตอ้งมีการประกาศตวัแปรไวก่้อนแลว้ ถึงจะอา้งตาํแหน่งที%อยูข่องตวัแปรนั(น เพื%อใชเ้ก็บค่าที%รับจาก
คียบ์อร์ดได)้  
ทีนี(  ถา้เราอยากจะรับขอ้มูลตวัเลข(ชนิด int / float / double)  ตวัอกัษรอื%น (char) หรือ ค่า จริงเทจ็ 
(_Bool) เราจะทาํอยา่งไร 
 
สมมติ เราตอ้งการรับค่า ตวัเลขทศนิยมจากคียบ์อร์ด ก็เขียนโคด้ไดว้่า  

 
 
 
จะเห็นว่า พอรันโปรแกรม เราก็สามารถกดคียบ์อร์ดได ้ แต่ว่าเนื%องจากเราไม่ไดแ้สดงผลดว้ยการพิมพอ์ะไร
ออกมาเลย ทาํให้ผูใ้ชก้็ไม่สามารถรู้ไดว่้า ตวัเลขนั(นเก็บเขา้ไปแลว้จริงๆหรือไม่ 
เราก็นาํฟังกช์นั printf มาประยกุตใ์ช ้คู่กบั scanf ดงันี(  
วิเคราะห์ ผลลพัธ์ที%อยากไดก่้อน  
 
 
 
 
 
 
ก็ง่ายๆ ตรงไหนเป็นการแสดงผล(พิมพ)์ทางหนา้จอ เราก็ใช ้printf ตรงไหนเป็นการรอใหผู้ใ้ชก้ดคียบ์อร์ด 
เราก็ใช ้scanf  
ดงันั(นจะไดโ้คด้ดงันี(  

ชนิดขอ้มูลที%จะรับ เป็น
ชนิดทศนิยม ใช ้%f 

ระบุให้เก็บค่าที%รับมา เอาไวที้%ที%อยู ่
(เครื%องหมาย & เป็นการระบุที%อยู่)
ของตวัแปรชื%อ gpa 

ประกาศตวัแปร
ก่อนใชเ้สมอ 

Enter your GPA:  
3.95 (รับค่าเขา้มาจากคียบ์อร์ด) 
My name is Jiraporn. 
GPA = 3.95 
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แบบฝึกหัด 
1. เขียนโปรแกรมเพื%อรับชื%อ-นามสกุล(ใหใ้ชต้วัอกัษรยอ่ แทนชื%อ นามสกุล) และอายุของผูใ้ช ้และแสดงผล
ออกทางหนา้จอ 

ตวัอยา่งผลรัน  

Please enter your name: J P 
Please enter your age: 25 
Hello my name is J P 
I am 25 years old. 

 
2. เขียนโปรแกรมเพื%อคาํนวนหาพื(นที%และเส้นรอบวงของวงกลม โดย ใหรั้บค่าจาํนวนจริงของรัศมีจาก
แป้นพิมพ ์และแสดงผลออกทางหนา้จอ (ให้กาํหนดค่า Pi เป็นค่าคงที% มีค่าเท่ากบั 3.14) 

ตวัอยา่งผลรัน  

Please input radius of circle: 3.2 
Area =  32.1536  
Circumference = 20.096 

 
3. ให้นกัศึกษาเขียนโปรแกรมเพื%อคาํนวณหาดชันีมวลกาย โดยใหรั้บค่า จํานวนเต็มของ นํ(าหนกั(Kg) และ 

ส่วนสูง (cm) และแสดงผลการคาํนวนออกทางหนา้จอ (BMI = weight(kg) / height(m)^2) 

ตวัอยา่งผลรัน  

Please input weight and height : 68 180 
BMI =  20.9877 

 

ตรงบรรทดันี(  ตวัแปร gpa 
ยงัไม่มีค่าอะไรเก็บ 

เป็นการเอาค่าที% gpa เก็บไวอ้อกมา (ซึ%ง 
ตอนนี(  gpa มีค่าแลว้หลงัจากบรรทดัที% 15 

มี & หน้าชื%อตวัแปร 
แสดงว่าระบุที%อยู่ 
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บทที� 3 
 การเขียนโปรแกรมแบบมเีงื�อนไข 

จากบทเรียนก่อนหนา้ คาํตอบของโปรแกรมที%ไดม้กัจะเป็นคาํตอบที%มาจากสมการเดียวหรือมาจาก
รูปแบบๆเดียว ซึ%งในความเป็นจริงแลว้ คาํตอบของโปรแกรมที%ได ้อาจจะไม่ไดม้าจากสมการเดียวกนัหรือมา
จากรูปแบบเดียวกนัก็ได ้ เพราะฉะนั(นเมื%อคาํตอบของโปรแกรมมาจากสมการหรือรูปแบบที%มากกว่า 1 
รูปแบบ ตอ้งใชเ้ทคนิคการเขียนโปรแกรมแบบมีเงื%อนไข 
 
การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื%อนไขจะเขา้มาช่วยในการตดัสินใจว่า  
ถา้ input นี(  จะตอ้งใชส้มการนี(หรือรูปแบบคาํตอบนี(  
ถา้ input อีกอนันึงกใ็ชอี้กรูปแบบนึง 
เริ%มตน้ เราจะเรียนรู้การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื�อนไขสําหรับคาํตอบสองรูปแบบก่อน 
โครงสร้างภาษาซีพลัสพลัสที�ใช้ก็คือ  
if( เงื�อนไข ) 
{ 
สิ�งที�จะให้ทํา ฯลฯ 
}else 
{ 
สิ�งที�จะให้ทํา ฯลฯ 
} 
 
 
หมายเหตุโจทยท์ี%มกัจะใชก้ารเขียนโปรแกรมแบบมีเงื%อนไขคือ โจทยที์%มกัจะมีคาํว่า หรือไม่ , ตรวจสอบ , 
แบ่งประเภท ฯลฯ 

เครื�องหมายที�ใช้กับการเปรียบเทียบเงื�อนไขต่าง มๆีดังนี= 

  = = เท่ากนั 

  != ไม่เท่ากนั 

   > มากกว่า 

  < นอ้ยกวา่ 

  > = มากกว่าหรือเท่ากบั 

  < = นอ้ยกวา่หรือเท่ากบั 

 
 
 
 

ความหมายกคื็อ 
ถา้ เป็นอยา่งนี(  
{ 
จะให้ทาํอะไร 
} 
ถา้ไม่ใช่กรณีแรก แลว้(พูดง่ายๆกคื็อไม่ใช่ตามเงื%อนไข)  
{ 
จะให้ทาํอะไรอีก 
} 



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ดว้ยภาษาซี (ไวใ้ชส้าํหรับอ่านเสริมเพื%อเพิ%มความเขา้ใจเท่านั(น) 
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เครื�องหมายที�เกี�ยวข้องกับประพจน์ และค่าประพจน์ 
เครื�องหมาย && (AND)  

a b a && b 

true true true 

true false false 

false true false 

false false false 

เครื�องหมาย || (OR)  

a b a || b 

true true true 

true false true 

false true true 

false false false 

เครื�องหมาย ! (NOT)  

a !a 

true false 

false true 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ดว้ยภาษาซี (ไวใ้ชส้าํหรับอ่านเสริมเพื%อเพิ%มความเขา้ใจเท่านั(น) 
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ตัวอย่าง เขียนโปแกรมรับค่าจาํนวนเตม็ 1 จาํนวนเพื%อตรวจสอบว่าเป็นจาํนวนเตม็บวก หรือไม่ พร้อมแสดงผล
ออกทางหนา้จอ 
 

ตัวอยางผลรัน  

Please input a number : 8 
8 is positive number. 

 

Please input a number : 0 
0 is not positive number. 

 

Please input a number : -2 
-2 is not positive number 

 

คําอธ ิบาย 

โจทย์ข้อนี �ให้ "รับค่า" จํานวนเต็ม 1 จํานวน  เพื�อ "ตรวจสอบ" ว่า   "เป็นจํานวนเตม็บวกหรือไม่" (คําว่า

หรือไม่ แสดงว่ามีแค่สองแบบ)  ให้สงัเกตวุา่ ผลการรันโปรแกรมนี � มีได้สองแบบ คือ เป็นจํานวนเต็มบวก หรือ ไม่

เป็นจํานวนเต็มบวก 

กรณีแบบนี � แสดงว่าเรามีผลลพัธ์ที�เกิดจากสองเงื�อนไข คือ  

ถ้าตวัเลขมากกว่า 0 ผลลพัธ์คือ เป็นจํานวนเต็มบวก 

ถ้าตวัเลขไม่มากกว่า 0 ผลลพัธ์คือ  ไม่เป็นจํานวนเต็มบวก 

ถ้าหากมี 2 เงื�อนไข ให้ผลลพัธ์สองแบบอย่างนี � เราจะใช้ if -else ในการแยกเงื�อนไขแตล่ะแบบ 

การใช้คําสั�ง if-else 

มีรูปแบบคือ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จําไว้ว่า เมื�อไหร่ก็ตามที�มีคําว่า if ภาษาซี จะทําการเช็คว่า เงื�อนไขที�อยู่ในวงเล็บ เป็นจริงหรือไม่ ถ้าจริง จะทํา

คําสั�งต่างๆ ที�อยู่ใน เครื�องหมายปีกกา ต่อจาก if   แต่ถ้าไม่จริง กจ็ะดูว่ามี else ไหม ถ้ามี else ก็จะไปทํา

คําสั�งใน else แทน 

if (เงื�อนไข)  

{ 
สิ�งที�จะทํา เมื�อเงื�อนไขเป็นจริง 

} 
else 
{ 
สิ�งที�จะทํา เมื�อเงื�อนไขเป็นเท็จ 

} 



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ดว้ยภาษาซี (ไวใ้ชส้าํหรับอ่านเสริมเพื%อเพิ%มความเขา้ใจเท่านั(น) 

จดัทาํโดย อาจารยจ์ิราพร  พุกสุข 
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สําหรับการเขียนเงื�อนไข สามารถใช้เครื�องหมายเปรียบเทียบ พวก น้อยกว่ามากกว่า รวมถงึ and , or (และ 

หรือ) จากตารางในหน้า 15-16 ได้   

อย่างโจทย์ข้อนี �  เราจะ map จากรูปแบบ ไปเป็นโค้ดได้  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ซึ�ง ตวัเลข ในเงื�อนไขของเราก็คือ ตวัเลขที�รับค่าจากคีย์บอร์ด ดงันั �น code ของโจทย์ข้อนี � ก็จะได้วา่ 

 

 

 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 
 
 

if (เงื�อนไข)  

{ 
สิ�งที�จะทํา เมื�อเงื�อนไขเป็นจริง 

} 
else 
{ 
สิ�งที�จะทํา เมื�อเงื�อนไขเป็นเท็จ 

} 

if (ตวัเลข > 0)  

{ 
printf(" %d is positive number", ตวัเลข); 

} 
else 
{ 
printf(" %d is not positive number", ตวัเลข); 

} 



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ดว้ยภาษาซี (ไวใ้ชส้าํหรับอ่านเสริมเพื%อเพิ%มความเขา้ใจเท่านั(น) 
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ซึ�งสามารถที�จะเขยีนให้อยู่ในรูปแบบของฟังก์ชันที�ไม่มีการ return ค่าได้ดังต่อไปนี= 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หรือจะเขียนให้อยู่ในรูปแบบของฟังก์ชันที�มีการ return ค่า ดังนี= 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เพราะฟังก์ชนั checkNumber ไม่มีการ 
return ค่า จึงเรียกใชชื้%อฟังกช์นัเฉยๆ 

ไม่มีการ return ค่า 
จึงเป็น void 

ค่าที%อยูห่ลงัคาํวา่ return ชนิดตอ้งเป็น 
boolean ใหต้รงกบัชนิด 
ขอ้มูลที%ประกาศว่า  _Bool 

ไม่เป็น void ตอ้งมี
คาํว่า return 
ขา้งในฟังกช์นั 

เพราะฟังก์ชนั checkNumber 
มีการ return ค่า จึงสามารถ
นาํมาใชก้บั printf ได ้



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ดว้ยภาษาซี (ไวใ้ชส้าํหรับอ่านเสริมเพื%อเพิ%มความเขา้ใจเท่านั(น) 
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แบบฝึกหัด   

1. ระบบเวลาของเรา เริ%มตั(งแต่ 0.00 นาฬิกา จนถึง 23.59 นาฬิกา  

ใหเ้ขียนโปรแกรมรับค่าจาํนวน เต็ม 1 จาํนวน ซึ%งก็คือค่าบอกชั%วโมง  เป็นนาฬิกา เพื%อตรวจสอบว่าตวัเลขนั(นอยู่

ในช่วง 0-23 นาฬิกาถูกตอ้งหรือไม่  พร้อมแสดงผลออกทางหนา้จอ 

ตวัอยา่งผลรัน  

Please input hour: 8 
8 is a correct number. 

 

 

Please input hour: 24 
24 is a not correct number. 

 

 

ตัวอย่างพร้อมคาํอธิบาย  

จากโจทยข์อ้ที% 3 หนา้ 14 ใหท้าํการแสดงผลของดชันีมวลกาย โดยมีเกณฑด์งันี(  
 

Underweight  < 18.50 

Normal Range 18.50 - 24.99 

Overweight 25 - 29.99 

Obese >= 30 

 

ตวัอยา่งผลรัน 

Please input weight and height : 68 180 
BMI =  20.9877 
Your BMI is at Normal Range. 

 

ตวัอยา่งผลรัน 

Please input weight and height : 100 180 
BMI =  30.8642 
Your BMI is at Obese. 

 

 

 
 
 
 
 



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ดว้ยภาษาซี (ไวใ้ชส้าํหรับอ่านเสริมเพื%อเพิ%มความเขา้ใจเท่านั(น) 
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โจทย์ข้อนี � เป็นโจทย์ ที�ให้ "รับค่า" จํานวนเต็ม 2 จํานวน  เพื�อนํามาคํานวณค่า BMI   เมื�อเราได้ค่า BMI แล้ว ก็

นําค่ามา "ตรวจสอบ" ว่าผลของค่านั �นอา่นได้วา่อย่างไร ซึ�งมีได้ 4  

ให้สงัเกตวุ่า ผลการรันโปรแกรมนี � มีได้ 4 แบบ คือ underweight, normal range, overweight, obese 

กรณีแบบนี � แสดงว่าเรามีผลลพัธ์ที�เกิดจาก 4 เงื�อนไข   

ถ้าหากมีมากกว่า  2 เงื�อนไข ให้ผลลพัธ์ หลายๆแบบอย่างนี � เราจะใช้ if -else if (เรียกอีกชื�อว่า block if) ใน

การแยกเงื�อนไขแต่ละแบบ 

การใช้คําสั�ง if-elseif มีรูปแบบดงันี � 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

if (เงื�อนไขที� 1)  

{ 
สิ�งที�จะทํา เมื�อเงื�อนไข 1 เป็นจริง 

} 
else if (เงื�อนไขที� 2) 

{ 
สิ�งที�จะทํา เมื�อเงื�อนไข 2 เป็นเท็จ 

}  
else if (เงื�อนไขที� 3) 

{ 
สิ�งที�จะทํา เมื�อเงื�อนไข 3 เป็นเท็จ 

} 
..... (จะมีกี� else if ก็ได้เรื�อยๆ ตามจํานวนเงื�อนที�ต้องการเช็ค) 

else 
{ 
กรณีอื�นๆ ที�เช็คทกุเงื�อนไขข้างต้นแล้วไม่เป็นจริงเลย 

} 
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อย่างโจทย์ข้อนี �  เราจะ map จากรูปแบบ ไปเป็นโค้ดได้  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

if (bmi >= 30 )  
{ 
cout<<"Obese"; 
} 
else if ( (bmi>=25) && (bmi<=29.99) ) 
{ 
cout<<"Overweight"; 
}  
else if ( (bmi>=18.5) && (bmi<=24.99) ) 
{ 
cout<<"Normal Range"; 
}  
else 

if (เงื�อนไขที� 1)  

{ 
สิ�งที�จะทํา เมื�อเงื�อนไข 1 เป็นจริง 

} 
else if (เงื�อนไขที� 2) 

{ 
สิ�งที�จะทํา เมื�อเงื�อนไข 2 เป็นเท็จ 

}  
else if (เงื�อนไขที� 3) 

{ 
สิ�งที�จะทํา เมื�อเงื�อนไข 3 เป็นเท็จ 

} 
else 
{ 
กรณีอื�นๆ ที�เช็คทกุเงื�อนไขข้างต้นแล้วไม่เป็นจริงเลย 

} 

ตรงนี �จะใช้ bmi < 
30 กไ็ด้ ความเหมาย

ตรงนี �จะใช้ bmi < 25 
ก็ได้ ความเหมาย
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ซึ�ง ตวัเลข  bmi ในเงื�อนไขของเราก็คือ ค่าที�คํานวณจากในข้อ 3 โดยรับค่า นํ �าหนกั ส่วนสงู จากคีย์บอร์ด ดงันั �น 

code ของโจทย์ข้อนี �  จะเป็นโค้ดที�เขียนต่อจาก ข้อ 3 ก็จะได้ว่า 
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หรือจะเขียนเป็นฟังกช์นั ไดด้งันี(  
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แบบฝึกหัด  

เขียนโปรแกรมเพื%อคาํนวนภาษีรายไดบุ้คคลโดยมีเกณฑด์งันี(  
 

เงินรายได 

เงินรายได เงินรายได 

เงินรายได (

((

(ป

ปป

ป)

))

) ภาษี 

ภาษี ภาษี 

ภาษี (%)

(%)(%)

(%) 

 0 - 150,000 0 

150001 - 250,000 5 

250001 - 450,000 10 

มากกวา 450,000 15 

 

โดยอตัราภาษีจะคิดจากส่วนที%เกินจากช่วงราคาก่อนหนา้ เช่น รายได ้200,000  บาทจะมีการคิดภาษี 5% จากส่วน

ที%เกินจาก 150,000 บาทซึ%งคือ 50,000 บาท 
 

ตัวอยางผลรัน 

Input income:  140000 
tax = 0 

 

Input income:  200000 
tax = 2500 

 

Input income:  500000 
tax = 32500 
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คําอธ ิบายสั �นพร้อมเฉลย 

โจทย์ข้อนี �มี 4 กรณี เพราะมีการคิดเงินภาษีแตกต่างกนัไป 4 แบบ ดงันั �นก็จะต้องใช้ if elseif สําหรับเรื�องภาษี มี

วิธีการคํานวณที�แตกต่างไปนิดว่า  การคํานวณ จะต้องเอาเงินได้ มาหกัคํานวณเปอร์เซน็ต์ภาษีเป็นช่วงๆ  

อย่างเช่น ถ้าเงินได้ 200,000 บาท ก็จะต้องเอา 150,000 บาทแรก มาคิดภาษี ที� 0% ก่อน แล้วหกัลบที�เหลืออีก 

50,000 ถงึจะเอาไปคิดภาษี  5% 

 

หรือย่าง ถ้าเงินได้  300,000 บาท  

เราก็ต้องหกั 150,000 บาทแรกออก ไม่ต้องคิดภาษี 

แล้วก็เอา เงินได้ ตั �งแต่ 150,000 ถงึ 250,000 บาท มาคิดภาษี 5%  ก็จะได้ (250,000-150,000)*0.05  

          หรือก็คือ 100,000 *0.05 

แล้วก็เอา เงินได้ที�เหลือ คือ 300,000 ถงึ 250,000 บาท มาคิดภาษี 10%  ก็จะได้ (300,000-250,000)*0.05  

              หรือก็คือ 50,000 *0.1 

สดุท้ายก็นําทั �งหมดมารวมกนั ได้เป็น  ภาษีที�ต้องจ่าย คือ  (250,000-150,000)*0.05 + (300,000-

250,000)*0.05  
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บทที� 8 
การเขียนโปรแกรมแบบมีการทาํซํ=า (Loop programming) 

ชุดคาํสั%งประเภทที%ทาํใหเ้กิดการเขียนโปรแกรมแบบมีการทาํซํ(าได ้มีทั(งหมดสามโครงสร้างดว้ยกนั คือ 
1. while 
2. do while 
3. for 

โครงสร้าง while มีดงันี(  
while(เงื�อนไข) 
{ 
สิ�งที�จะทําซํ=า 
} 
ซึ�งโครงสร้าง while จะทําซํ=าก็ต่อเมื�อ เงื�อนไขเป็นจริง 
 
โครงสร้าง do while มีดงันี(  
do 
{ 
สิ�งที�จะทําซํ=า 
} while(เงื�อนไข) ; 
 
ซึ�งโครงสร้าง do while จะทําก่อนหนึ�งรอบ และค่อยเช็คเงือ่นไขจะทําซํ=ารอบใหม่ก็ต่อเมื�อ เงื�อนไขเป็นจริง 
 
โครงสร้าง for  มีดงันี(  
for (ค่าเริ�มต้น ; เงื�อนไข ; การเพิ�ม/ลดจํานวนรอบ) 
{ 
สิ�งที�จะทําซํ=า 
} 
ซึ�งโครงสร้าง for  จะทําซํ=าก็ต่อเมื�อ เงื�อนไขเป็นจริง 
 
การเขียนโปรแกรมดว้ย 3 โครงสร้างนี(จะประกอบไปดว้ยส่วนสาํคญั 4 จุดดว้ยกนัคือ 

1. กาํหนดตวันบัรอบเริ%มตน้ (จะถูกใชเ้พียงครั(งแรกครั( งเดียวเท่านั(น) 
2. เงื%อนไขที%จะใชใ้นการนบัรอบ 
3. สิ%งที%จะทาํซํ(า (จะมีกี%บรรทดัก็ได ้อยากใหอ้ะไรซํ(าบา้งก็สั%งๆไป) 
4. การเพิ%ม / ลด จาํนวนรอบ 

ดงันั(นถา้นาํโครงสร้างทั(งสามมาเขียนจะพบวา่มีโครงสร้างเหมือนกนั ดงันี(  
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สาํหรับลาํดบัการทาํงานของคอมไพเลอร์ จะเป็นดงันี(  
Loop while กบั loop for จะมีการทาํงานเหมือนกนัคือ เรียงตามลาํดบัขอ้ไดเ้ลย 
อนัดบัแรก เริ%มตน้โดยกาํหนดตวันบัรอบก่อนว่าใหเ้ริ%มตน้มีค่าเท่าไหร่  
อนัดบัสอง เช็คเงื%อนไขว่าจริงหรือไม่ 
ถา้เงื%อนไขเป็นจริง ก็จะทาํงานในสิ%งที%ทาํซํ(า  
สุดทา้ยก็เพิ%ม / ลดจาํนวนรอบ  

สงัเกตวา่ ใน loop while และ do while ตวัเพิ%มลดจาํนวนรอบอยูใ่น { } ซึ%งจะถูกทาํซํ(าดว้ย จะมาก่อน
หนา้ ขอ้ 3 คือสิ%งที%จะทาํซํ(าก็ไดห้รือขา้งหลงัก็ได ้ขึ(นอยูก่บัจุดประสงคข์องการเขียนโปรแกรม 
ไม่เหมือนกบั loop for ที%จะกาํหนดตายตวัเลยว่าตวัเพิ%มลดจาํนวนรอบจะถูกทาํงานตอนสุดทา้ยของแต่ละรอบ 
 
เมื�อไหร่จึงจะใช้ loop  
1. เมื%อมีการทาํคาํสั%งอะไรซํ(าๆ เหมือนกนัทุกครั(ง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. กําหนดตัวนับรอบเริ�มต้น 
while(2. เงื�อนไข) 
{ 
3. สิ�งที�จะทําซํ=า 
4. เพิ�ม/ลดจํานวนรอบ 
} 
 

1. กําหนดตัวนับรอบเริ�มต้น 
do 
{ 
3. สิ�งที�จะทําซํ=า 
4. เพิ�ม/ลดจํานวนรอบ 
} while(2. เงื�อนไข); 
 

for (1. กําหนดตัวนับรอบ ;2. เงื�อนไข ;4. เพิ�ม/ลดจํานวนรอบ ) 
{ 
3. สิ�งที�จะทําซํ=า 
} 
 

ตรงนี(ทาํซํ(าเหมือนกนัทั(ง 3 รอบ 
เราก็แค่นบัยงัไงก็ได ้ใหไ้ด ้3 รอบ 
ตวัอยา่งเช่น  
นบั 1, 2, 3 หรือ นบั 3, 2, 1 
นบั  5, 6, 7 หรือ นบั  23, 22, 21 
นบั 0, 2, 4 หรือ นบั  7, 5, 3 
เราก็แทนที%โคด้บริเวณที%ซํ(าบรรทดั 15-17 ดว้ย โคด้ 
loop ใดก็ได ้ใน � แบบ for / while / do...while 
เช่น แทนดว้ย 
int i; 
for( i = 5; i <= 7; i = i + 1)  
{ 
printf("Hello World\n"); 
} 
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2. เมื%อมีการทาํคาํสั%งอะไรซํ(าๆ โดยที%มีจุดที%เปลี%ยนแปลงแบบเป็น pattern จาํพวก เพิ%มขึ(นหรือลดลง เท่าๆกนั 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ตรงนี(ทาํซํ(าเป็น pattern ที%ตอ้งเปลี%ยนจาก
เลข 1 -> 2 -> 3 
ซึ% งจะมีวธีินบัแบบเดียวคือ  
นบัเพิ%มขึ(นทีละ 1  นบั 1, 2, 3   
เราก็แทนที%โคด้บริเวณที%ซํ( าบรรทดั 15-
17 ดว้ย โคด้ loop ใดก็ได ้ใน � แบบ for / 
while / do...while 
เช่น แทนดว้ย 
int i; 
for( i = 1; i <= 3; i = i + 1)  
{ 
printf("Hello World  %d  \n ", i); 
} 
 

ตรงนี(ทาํซํ(าเป็น pattern ที%ตอ้งเปลี%ยนจาก
เลข 4-> 3 ->2 
ซึ%งจะมีวธีินบัแบบเดียวคือ  
นบัลดลงทีละ 1 นบั 4,3,2  
เราก็แทนที%โคด้บริเวณที%ซํ( าบรรทดั 15-
17 ดว้ย โคด้ loop ใดก็ได ้ใน � แบบ for / 
while / do...while 
เช่น แทนดว้ย 
int i; 
for( i = 4; i >= 2; i = i - 1)  
{ 
printf("Hello World  %d  \n ", i*10); 
} 
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3. เมื%อมีการทาํคาํสั%งอะไรซํ(าๆ หลายๆรอบ  
ยกตวัอยา่งเช่น 
โปรแกรม ใหบ้วกเลข จาก 1 ถึง n ใดๆ   
สิ%งที%ทาํซํ(าคือ การบวกตวัเลขทีละตวัๆ  
เวลานบัรอบ ก็ตอ้งนบัจาก 1, 2,3,..., n-1, n นบัเพิ%มขึ(นทีละหนึ%ง นบัเริ%มจาก 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

เพราะตอ้งนบัเริ%มจาก 1 เท่านั(น
ตวันบัรอบ   i   จึง เท่ากบั 1 
เปลี%ยนไม่ได ้

ค่าผลรวมเริ%มตน้ตอ้ง = 0  

นบัจบที% เลข n ใดๆ เพราะฉะนั(นเงื%อนไข จะตอ้ง
ตรวจสอบว่า ถา้ตวันบัรอบยงั นอ้ยกวา่หรือเท่ากบั  n  
เราจะยงัทาํการบวกผลรวมต่อ 

นบัรอบเพิ%มขึ(นทีละ 1ก็เปลี%ยนค่า i 
(เพราะ i เป็นตวันบัรอบ) 
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โปรแกรม ใหน้บัเลขที%หารดว้ยสามลงตวั ของตวัเลขจาก 1 ถึง n ใดๆ 
สิ%งที%ทาํซํ(าคือ การเช็คตวัเลขทีละตวัๆ วา่มนัหารดว้ยสาม ลงตวัหรือไม่ 
ถา้มนัหารลงตวั เราก็บนัทึกจาํนวนตวัเลขที%หารลงตวัเพิ%มไปอีก 1   
ถา้หารไม่ลงตวัก็ไม่ตอ้งทาํอะไร 
เวลานบัรอบ ก็ตอ้งนบัจาก 1, 2,3,..., n-1, n นบัเพิ%มขึ(นทีละหนึ%ง นบัเริ%มจาก 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

เพราะตอ้งนบัเริ%มจาก 1 เท่านั(น
ตวันบัรอบ   i   จึง เท่ากบั 1 
เปลี%ยนไม่ได ้

เริ%มตน้ตอ้ง = 0 เพราะยงัไม่มี
ตวัเลขตวัไหนหารสามลงตวั 

นบัจบที% เลข n ใดๆ เพราะฉะนั(นเงื%อนไข จะตอ้ง
ตรวจสอบว่า ถา้ตวันบัรอบยงั นอ้ยกวา่หรือเท่ากบั  n  
เราจะยงัทาํการเช็คตวัเลขตวัต่อไปว่าหารสามลงตวัไหม 

นบัรอบเพิ%มขึ(นทีละ 1ก็เปลี%ยน
ค่า i (เพราะ i เป็นตวันบัรอบ) 

เช็คว่า ถา้ตวัเลขตวันี(  หารสามลงตวั เราก็จะนบั
จาํนวนตวัเลขที%หารลงตวัไว ้เพิ%มไปอีกหนึ%ง 
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นอกจากนี(  เรายงัสามารถเขียนลูปซอ้นกนัหลายๆชั(นได ้ในที%นี(  จะยกตวัอยา่งลูปแค่สองชั(น 
 
เมื%อไหร่จะใชลู้ปซอ้นกนั 2 ชั(น 
เมื%อ คาํสั%งที%ทาํซํ(าชุดนี(  จะตอ้งถูกทาํซํ(าอีก  
ยกตวัอยา่งเช่น 
(จาก รูปดา้นซา้ยมือ เราค่อยๆเปลี%ยนโคด้เป็นตามดา้นขวามือ จนไดลู้ปซ้อนกนัสองชั(น) 
จะเห็นว่า สิ%งทาํซํ(าชุดแรกคือ การพิมพต์วัเลข 1 2 3  
และชุดการพิมพ ์{1,2,3} นี(ก็ถกูทาํซํ(า สองครั( ง  

 

 
 
 
 
 
 

 
 

ดงันั(นจะเห็นว่าชุด
การพิมพ ์1,2,3 
อยู่ดา้นในลูปที% 
ทาํสองรอบ 

แลว้เราก็เปลี%ยนการ
พิมพ ์1,2,3 
ใหเ้ป็นลูปที%ทาํ 3 
รอบแทน 
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ยกตวัอยา่งเช่น โปรแกรมที%ทาํการคูณเลขทุกตวัคลา้ยๆกบั แม่สูตรคูณ แต่ตดัมาแค่สามตวั  
เช่น เอาเซต {5,6,7} คูณกบั { 1,2,3} แบบพบกนัหมด ก็จะไดเ้ป็น 
5* 1 = 5, 5*2 = 10, 5*3 = 15 
6* 1 = 6, 6*2 = 12, 6*3 = 18 
7* 1 = 7, 7*2 = 14, 7*3 = 21 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

คือตวันบัรอบ ของลูปนอกสุด 
ไล่จากเลข 5, 6, 7  

คือตวันบัรอบของลูปใน ไล่จากเลข 1,2,3 ดงันั(น 
เลข 1,2,3 นี( จะตอ้งถูก ทาํซํ(า 3 ครั( ง(เพราะลูปนอก
ครอบมนัไว ้3 รอบ นบัจาก 5,6,7) 
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บทที� 9 
โครงสร้างข้อมูลแบบ Ar ray 

จากบทเรียนที%ผา่นมาเรารู้จกักบัชนิดขอ้มูลแลว้ กคื็อแบ่งขอ้มูลออกเป็นประเภทต่างๆ  
แต่วา่คาํศพัทใ์หม่ที%เราจะเรียนคือ โครงสร้างขอ้มูลนี(  ไม่เหมือนกนักบัชนิดขอ้มูล เพราะฉะนั(นอยา่สับสน 
โครงสร้างขอ้มูล คือแนวความคิดที%จะจดัรูปแบบขอ้มูลใหเ้ป็นแบบต่างๆ 
ซึ%งโครงสร้างแบบ Array นี(  มีแนวคิดที%จะรวมเอาขอ้มูลที%มีชนิดเดียวกนั อยูร่วมกนัเป็นกลุ่มภายใตต้วัแปรชื%อ
เดียวกนั แต่เพิ%มตวับอกตาํแหน่งเขา้มาเท่านั(นเอง 

ตวัแปร ชื%อหนึ%งจะเก็บค่าขอ้มูลไดห้นึ%งค่า แต่วา่พอตวัแปรตวันั(นมีโครงสร้างเป็น array แลว้จะสามารถ
เก็บขอ้มูลไดห้ลายค่า จะกี%ค่ากขึ็(นอยู่กบัวา่ตวัแปรตวันั(นมีขนาดเท่าไหร่ แต่ว่าถึงแมว้่าหนึ%งตวัแปรเก็บไดห้ลายค่า
แต่ก็ยงัคงตอ้งมีตวับอกตาํแหน่งเพิ%มขึ(นมาเพื%อที%จะบอกว่า ค่าไหน อยูต่รงไหน  
ซึ%งตวับอกตาํแหน่งนี(  จะมีค่าเริ%มตน้ตั(งแต่ 0 ถึง N-1 เมื%อให ้N คือขนาดตวัแปรที%มีโครงสร้างเป็น array 
อธิบายดงัรูป 

ตวัแปร ชื%อ X 
 
 
 

จาก  0 -> N -1 เมื%อ N = ขนาด อาร์เรย ์ซึ% งตอนนี(  ขนาด N = 4 
เพราะฉะนั(นแสดงว่าตวัแปร X สามารถเก็บขอ้มูลได ้4 ค่า 
 

อารเรย์หนึ�งมติิ 
9.1 การประกาศตัวแปรที�มีโครงสร้างเป็นอาเรย์ 
ปกติ การประกาศตวัแปร ทาํไดโ้ดย 
ชนิดขอ้มูล ชื%อตวัแปร ;  
การประกาศใหเ้ป็นอารเรย ์ก็แค่เพิ%ม สญัญลกัษณ์ [  ]  ซึ% งขา้งในวงเลบ็คือขนาดอารเรยน์ั%นเอง 
จะได ้ 
ชนิดข้อมูล ชื�อตัวแปร [ ขนาดอารเรย์ ] ; 
เช่น int x[4] ; 
char   y [10]; 
หรืออาจจะประกาศตวัแปรและกาํหนดค่าใหเ้ลยก็ไดท้าํไดโ้ดย 
ชนิดข้อมูล ชื�อตัวแปร [ ขนาดอารเรย์ ] = { ค่าของข้อมูลเรียงตามลําดับของตําแหน่งในอาเรย์ } ; 
เช่น int x[4] = {1,2,3,4}; 
 
 
 
 

ตาํแหน่ง 0              ตาํแหน่ง 1                    ตาํแหน่ง 2                 ตาํแหน่ง 3 
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 9.2 การเข้าถึงค่าข้อมูลในตวัแปรอารเรย์ 
ถา้ตวัแปรปกติ ก็ใช ้ชื%อตวัแปร แลว้จะกาํหนดค่าใหห้รือนาํค่าแสดงมาดู ก็ตามแต่ 
แต่พอเป็นตวัแปรแบบอารเรย ์ก็เพิ%มตาํแหน่งที%ตอ้งการเขา้ไป 
เช่น กาํหนดค่าใหก้บัตวัแปรอารเรย ์
int x[4]; 
x[0] = 1; 
x[1]=2; 
x[2]=3; 
x[3]=4; 
หรือแสดงค่าออกมา 
printf("%d",x[0]); 
จะเห็นว่าไม่แตกต่างจากตวัแปรปกติ เพยีงแค่ตอ้งแสดงสญัญลกัษณ์ [  ]  และบอกตาํแหน่งขอ้มูลเท่านั(นเอง 
 
การเขียนโปรแกรมกับอารเรย์ 
ถา้เราตอ้งการบวกค่าตวัเลขที%อยูใ่นอารเรย ์ทั(งหมด ก็สามารถทาํไดโ้ดย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ถา้กรณีที%อาเรยข์องเรามีขนาดมากๆ อาจจะ 100 หรือ 1000 ก็จะตอ้งเขียนยาวมาก เพราะฉะนั(นการเขียนโปรแกรม
จะไม่สะดวก และยากต่อการแกไ้ข ถา้สงัเกตดูจะพบว่า ตวัแปรอารเรย ์มีตาํแหน่งเริ%มจาก 0 ถึง  N-1 เมื%อ N คือ
ขนาดอารเรย ์ดงันั(นจะเห็นวา่ตาํแหน่งของอารเรยเ์พิ%มขึ(นทีละ 1 ซึ%งตรงนี(สามารถนาํการเขียนโปรแกรมแบบมี
การทาํซํ(าเขา้มาใชไ้ด ้
 
 
 
 

int main() 
{ 
int x[4]; 
x[0] = 1; 
x[1]=2; 
x[2]=3; 
x[3]=4; 
printf("%d", x[0]+x[1]+x[2]+x[3]); 
return 0; 
} 
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เมื�อไหร่จึงจะต้องใช้โครงสร้างข้อมูลแบบอารเรย์ 
เมื%อ มีการเก็บขอ้มูลเป็นชุดๆ มากกวา่ 1 ค่า (เพราะชนิดขอ้มูลพื(นฐาน int, float , double, _Bool, char 
สามารถเก็บไดค่้าเดียว)  
ยกตวัอยา่งเช่น 
การรับค่าจากคียบ์อร์ด 5 จาํนวน แลว้ตอ้งนาํทั(ง 5 จาํนวนนี(มาคาํนวณในฟังกช์นัเดียวกนั  
เช่น โปรแกรมหาผลรวมของตวัเลข 10 จาํนวนที%รับจากคียบ์อร์ด 
ถา้สมมติเราไม่มีโครงสร้างอาร์เรย ์เราตอ้งประกาศตวัแปร 10 ตวั มาบวกกนัแบบนี(  

 
 
ซึ% งมนัไม่สะดวก ยิ%งถา้จาํนวนตวัเลขมากขึ(น กวา่ 10 เป็น 100 ตวั การประกาศตวัแปร 100 ชื%อเป็นเรื%องลาํบาก 
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ถา้เปลี%ยนเป็นโครงสร้างแบบอาร์เรย ์เราก็ใชต้วัแปรชื%อเดิม ชื%อเดียว แค่เปลี%ยน index ที%เรียก สะดวกกว่าเยอะ 
เพราะในกรณีนี(  ตวัแปร  number มีทั(งหมด 10 index ก็แค่อา้งอิงตาํแหน่ง number[0] ถึง number[9] 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แบบฝึกหดั 
1. นบัจาํนวนตวัเลขที%เป็นเลขคี% จากค่าที%รับมาจากคียบ์อร์ดทั(งหมด 10 จาํนวน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

ตอ้งระบุว่าเป็นโครงสร้าง
อาร์เรย ์ดว้ยการใส่ [ ] 
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อารเรย์สองมติิ 
จากเดิมที%ตวัแปรเก็บค่าไดม้ากขึ(นแลว้ การทาํเป็นสองมิติ คือเพิ%มมิติที%สองใหเ้ก็บค่าไดอี้ก หมายความ

ว่าจากเดิมตวัแปรเก็บได ้N ค่า ในพื(นที% N ตาํแหน่งนั(นก็จะเก็บไดอี้ก อนัละ M ค่า 
เพราะฉะนั(นตวัแปรจะเก็บค่าไดท้ั(งหมด N * M ค่า เมื%อ N คือขนาดอาเรยมิ์ติที%หนึ%ง และ M คือขนาดอาเรยมิ์ติสอง 

ตวัแปร ชื%อ X 
       ตาํแหน่ง 0             ตาํแหน่ง 1                ตาํแหน่ง 2                    ตาํแหน่ง 3 
 
 
 
 

 
มิติที% 1 จาก  0 -> N -1 เมื%อ N = ขนาด อาร์เรยมิ์ติที% 1 ซึ% งตอนนี(  ขนาด N = 4 
มิติที% 2 จาก  0 -> M -1 เมื%อ M = ขนาด อาร์เรยมิ์ติที% 2 ซึ%งตอนนี(  ขนาด M = 3 

เพราะฉะนั(นแสดงว่าตวัแปร X สามารถเก็บขอ้มูลได ้4 * 3  ค่า 
 
9.3 การประกาศตัวแปรที�มีโครงสร้างเป็นอาเรย์ 
จากการประกาศของอารเรย์หนึ�งมิติ 
การประกาศใหเ้ป็นอารเรย ์ก็แค่เพิ%ม สญัญลกัษณ์ [  ]  ซึ% งขา้งในวงเลบ็คือขนาดอารเรยข์องมิตินั(นๆนั%นเอง 
จะได ้ 
ชนิดข้อมูล ชื�อตัวแปร [ ขนาดอารเรย์มิติที� 1 ] [ ขนาดอารเรย์มิติที� 2 ] ; 
เช่น int x[4] [3]; 
char   y [10][5]; 
หรืออาจจะประกาศตวัแปรและกาํหนดค่าใหเ้ลยก็ไดท้าํไดโ้ดย 
ชนิดข้อมูล ชื�อตัวแปร [ ขนาดอารเรย์มิติที� 1 ] [ ขนาดอารเรย์มิติที� 2 ] = { {ค่าของข้อมูลเรียงตามลําดับของ
ตําแหน่งในอาเรย์มิติที�สอง } , {ค่าของข้อมูลเรียงตามลําดับของตําแหน่งในอาเรย์มิติที�สอง } } ; 
ซึ% งคู่ { } ขา้งในแต่ละคู่คือตาํแหน่งในอาเรยมิ์ติที%หนึ%งเรียงตามลาํดบั 
เช่น int x[4][3] = {{1,2,3} , {4,5,6} ,{7,8,9} , {10,11,12} }; 
วงเลบ็ {1,2,3} คืออาเรยมิ์ติที%หนึ%ง ตาํแหน่งที% 0  
และค่าขา้งใน 1, 2, 3  คือค่าในอาเรยมิ์ติที%สอง เรียงตาํแหน่งตามลาํดบั จะได ้1 คือตาํแหน่งที% 0 และ 2 คือตาํแหน่ง
ที% 1 และ 3 คือตาํแหน่งที% 2 
* *เปรียบเทียบง่ายๆ เหมือน ตาํแหน่งมิติที% 1 คือ บา้นเลขที% และตาํแหน่งในมิติที%สอง คือ / นั%นเอง เช่น 123/7 
9.4  การเข้าถึงค่าข้อมูลในตวัแปรอารเรย์ 
 ก็เพิ%มตาํแหน่งที%ตอ้งการเขา้ไปแต่ตอ้งอา้งถึงตาํแหน่งทั(งในมิติที% 1 และในมิติที%สอง  
เช่น กาํหนดค่าใหก้บัตวัแปรอารเรย ์
int x[4][3]; 

   ตาํแหน่งที% 0          ตาํแหน่งที% 0              ตาํแหน่งที% 0            ตาํแหน่งที% 0 
 ตาํแหน่งที% 1            ตาํแหน่งที% 1             ตาํแหน่งที% 1             ตาํแหน่งที% 1 
 ตาํแหน่งที% 2            ตาํแหน่งที% 2            ตาํแหน่งที% 2              ตาํแหน่งที% 2          
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x[0][0] = 1; 
x[0][1] = 2; 
x[0][2] = 3; 
x[1] [0] =4; 
x[1][1] = 5; 
x[1][2] = 6; 
x[2] [0] =7; 
x[2][1] = 8; 
x[2][2] = 9; 
x[3] [0] =10; 
x[3][1] = 11; 
x[3][2] = 12; 
หรือแสดงค่าออกมา 
printf("%d ", x[0][2]); 
ก็จะเห็นว่าเพียงแค่ตอ้งแสดงสญัญลกัษณ์ [  ] ของทั(งสองมิติ และบอกตาํแหน่งขอ้มูลในทั(งสองมิติเท่านั(นเอง 
 
ยกตวัอยา่งเช่น การคาํนวณพวก เมทริกซ์  
เช่น โปรแกรมหาผลรวมเฉพาะในแต่ละแถว  ของเมทริกซ์ขนาด 3*4  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เพราะเราคิดผลรวมเฉพาะ
แถว ดงันั(นค่าผลรวมของแต่
ละแถวเริ%มตน้ตอนยงัไม่บวก
ตอ้งเป็น  0 

พอหาผลรวมเสร็จใน 1 
แถว (ซึ%งก็คือครบ 1 
รอบนอก ) ก็พิมพค์าํตอบ
หนึ%งครั( ง 
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แบบฝึกหัด 
1.  คาํนวณ เมทริกซ์ เขียน โปรแกรมหาผลรวมเฉพาะในแต่ละคอลมัน ์ ของเมทริกซ์ขนาด 3*4  
2. คาํนวณเมทริกซ์ เขียนโปรแกรม นบัวา่ในแต่ละแถว มีจาํนวนตวัเลขติดลบ กี%ตวั ของเมทริกซ์ขนาด 3*4 
 
 


